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LISTE DES CLUBS EN BELGIUUE

BRUXELLES . Lundy 1bh30 & 23h00. Palais du Midi, scction dchecs-
dJames~bridge, 2¢ ¢rage, rue Royer Van der Weyden Y ) 1800 Bruxcl-
les. Contact: J, SAUCIN, club Jde Go de Bruxelle:, rue Hoger Van
der Weyden 3 -~ 1000 Bruxelles., T&l.: 02/512,79.50 ouv 02/512.06.90
ou $1E.19.30 (poste 577)

BRUXELLES , Murdi et jeudi, de 12hU0 3 14WU0, préfahriqué derridre
la cité, canpus du Sclboesch, Université libre de Hruxelles, av.

P. Heger 3 1050 Bruxelles. Contact: J.D. HENNEBERT, rue de 1'Abbaye
37 - 1050 Bruxelles, Tél. ¥2/648.07.49

BRUXELLES , JJeudi, de 1ZhOU 3 14h0U, rue de 1'Industrie & 2 1040
Bruxelles, Se é&tage. Contact: J. SAUCIN, Biblioth2que du Fonds
Quetelet, Ruc de 1'Industrie & - 1040 Bruxelles. Tél.: 02/512.79.50
ou B2/512,66.90 ou 82/514.19.30 (poste 577}

LOUVAIR-LA-NEUYE , Mardi, de 19h00 3 24h00, auditoire 'Barb 047,

“ Pluace Ste Barbe, Université Catholique de Louvain, site universi-

taire de Louvain-la-Neuve. Contact: P, SEVENANTS, rue de Profendsart
10 - 1542 Limelette., T&L.: 010/41.57.50

HATERLOO . Vendredi, de 19045 3 23h45, foyer socio-culturel, ler &tage,
rue de la Station 17, 1410 Waterloo. Contact: M. GINOUX, dréve des
Renards 95 - 1180 Bruxelles, Tél.: 02/374.28.84 (téléphoner de préfé-
rence le weck-end).

FEDERATION BELGE DE 60 Itre menbre permet de purticiper au clhampionnat,

N ) interclubs et teurnois, de recevoir BLLGO,
BELGISCHE GO FEDLRATIE  '8tre repris dans v classeacnt des jouenrs

BP 45 - 1050 Exclles 1 belges et d'obtenir des réductions sur des li-

. . vres, des abonnements et du matériclk.
PB 45 - 1050 Elsene | llet lidasatschup houdt im:de declname sam het

Compte bancasire / kappivenschap, de interciubs en Je toernocicn;

bankrekening ¢ OPRame in het rangschikking van  Bel-

30 - 0543539 - 37 en materiuaal.

pische spelers; korting op bocken, abonnemgaten
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EDITORIAL  EDITORIAAL

Nous voici arrivés au numéro 10 de Belgo. Nous pourrions en profiter pour &tablir
un premier bilan concernant notre publication. Tout d'abord, je pense que ce re-
cueil est & 1'image des neuf précédants: un ensemble hétéroclyte de maximes, pen-
stes et autres élucubrations qui font de cette revue le premier trimestriel philo-
sophique et littéraire ayant eu 1'ambition d'élever le jeu de Go au pinacle des
sciences et des arts. Certes, certains esprits chagrins continueront d se plain-
dre que le journal officiel de la Fédération n'aborde puire le cotd pratique et
concret du jeu, mils qu'ils s'en premnent aprés tout & eux-mémes car, voici belles
lurette que nous réclamons aide et assistance pour la rédaction de ce canard.
Malheureusement, il faut bien le reconnaitre, peu d'articles nous sont parvenus
jusqu'd ce jour. Nos ténors ont toujours préféré se perfectiomner plutdt que d'é-
crire pour les autres. It est dés lors naturel que notre bulletin n'ait jamais

volé plus haut que les paquerettes en matidre de renseignements tactiques et stra-
tégiques. Je tiens cependant # remercier Jean-Denis Hennebert et Alain Mouchette
pour leur apport théorique en la matigre. I1 faut, hélas, reconnaitre que ce n'était
pas le rble dévolu 4 des joueurs classés respectivement 5e et 7e kyu. It n'en ont
que plus de mérite, Quant 4 Daniel Derbaudrenghien (15ekyu) et moi-méme (% kyu),
nous avons toujours eu plus de prédilection pour le cdté littéraire que pour les
connaissances purement techniques, Nous espérons cependant vous avoir fait partager,
par le biais de nos écrits, notre vision esthétique et métaphysique de cet art sub-
til qu'est le go. Notre amour pour les sagesses asiatiques et un certain sens &thi-
que de la vie ont été les deux moteursde cette entreprise. Qu'elle ait ou non abou-
ti, nous importe peu, si ce n'est le plaisir que nous avons voulu vous faire connai-
tre. Mais aprés tout, le vide du go-ban n'est-il pas plus important que toutes les
parties qui y figuront un jour? Enfin, tréve de bavardage, sur ces bonnes paroles,
je vous laisse parcourir A loisir votre magazine préféré.

Voor mijn twee nederlandstalige vrienden hoop ik dat ze enkele artikels voor de vol-
gende nummers zullen schrijven. Belgo is ook ww tijdschrifel!!

Jogl SAUCIN.




CHAMPIONNAT DE BELGIGtE 1987,

e
{1 devaient figurer des parties commentées par
MM, Mahe Ginoux, Alain Wettach eo vancent Le-
maitne. Nous esplrons qu'ifs voudront bien
nous fes prdsenter Lors de nothe prochain nu-
mého.., Pavance, mercdl)

CHAMPIOMNAT DE BELGIQUE DE 60 1937,

1*) Eliminatoires 3 7

rondes en systime sulssej lovvain-la-Neuve,14 & 15 février

roz,Prénon nYeul gy H R} M4 K5 R6 K7 | Pldws|pw] F1J
Lemaftre,Vincent 2 kyu 1 +{16) ~{09) #{17) +(10 +§o7 +{08) +(02) ! 6 (30{25] 1e:
Ginoux,Hare 2 kyu 14{17) +{10) +{07) +(06} -{v8) +{12) -(u1 5 [32j20{ 3¢
Gilvert,Kichel 2 kyu | +(38) +(11} -{0B) -(12} +(26} +(13) +{o7} |5 [26l17! B2
Tettuch,Alsin 2 kyu [ +(19) #(12) +{20} +{1X) +{09) +({06} -({o8) {5 |30 19] 4¢
Zong 2 kyu | +{20) +(13) +(09) -(08) ~(12) +(11} +{10) | 5 [30{19] 42
Sevenants,Plerre 3 kyu [+{21) +(14) +(12) -{02) +{15 -}uq -(09) I 4 |29f14|108
Li,Y-Tcheng 3 kyu P+{22) +(15) -(02) +(13) ~(0I1) + I4) -(03}) |4 [30|14] 9%
Rettach,Michel 3 kyu [+{23} +{16) +(03) +(05) +(02 -{0] +(04)1 6 {32|26]| 28
Dussunoy,Guy Stkyu [+(2d) +{01} -{05) +(1d} ~{04) +{15} 5 [29]|¥4] 6a
Hernebert, Jean-Denis| Sdkyu [+(25) -(o2} +{21} -(o1} + 17 +116 {05} 1 & |26[12]11%
Fouchette,Alain 6 kyu | +(26) -(03) +(23) -(04) + 1g) -(05) -{12) | 3 [|29]c9]{15e
Dodinval,Olivier 8 kyu |+(27) +(04) -(06) +(03} +(05) ~(02) +(11 5 |28j19] T2
teyers,Alex 8 kyu +iza - 052*(252 -an‘ +(29) ~(03) +(17) |4 |e2loilitn
Géorin, Philipps % kyu [+(29) - (06;+(26) -(09) +(30) -(07) -{18) |3 [24]07]160
Saucin,Jean-Flerre 9 kyu |+(30) - (O7)+ 29) +{21) -(06) «(09) +(22) [4 |23 [r0]12%
Saucin,Jo¥l 9 kyu {~{01) - (08)+{24) +(22) -(03} ~(10) +{30) |3 [29]oe|rén
Sipar,Claude IO kyu {-(02) + (24)-{01) +({26) -{10) +(25 —{]3 3 |25 [06 |17
Joskim,0eorges 10 kyu |={03) - (25)+(27) -(29) +{23} -(30) «{24 } [18ju6 23k
breulisse,Pascal I kyu |=(04) - (26)+(28) +(25) -{11) +{20) +(14) |4 heloe|14t
Borgilion,tlarie-J. |12 kyu |-{0}) + (27)-{04} ~(30} -(24) +{28 4525 3 (1904|228
¥ennickan,Jean-P, I3 kyu 1-(06) + (28)-(10) -(I5) ={25) -{e3) +(27) {2 |1gfc2|272
Laurent,Stéphane I3 kyu |~107) = (29)+(30) -(16) +(26) +(24) -(15) |3 |z0{o7]2t2
Debilde,bDomonique I4 kyu [-{08) - (30)-(11) +{27) -{18) +(21) + 29 13 [20)05 21
Gilbert,John 1§ kyu |-(09) - (17}-(16) +{28) +(20) -(22} -{18) | 2 |21 (o4 |z62
Yan Bellinghen,B. 17 kyu |-(I0} + (18)-(13) ~(19 4%21 =(17) ~ 20; 2 |e3]u5 |258
Janesens,are I7 kyu |[=(1I) + (19)-(14) (17} ~(22) -(27) «(26) |2 (180" |26L
Lsmbot,Denia I8 kyu |=(12) - (20)-(16) ~(23 -52& +(26) (21} {1 [12]02{<9d
lemargue, jean-F, I8 kyu [=(13) - (21)-{1a) -(24) +(27) -(20) -{26) |1 [18[O1{30%
Hichdrd,Haoul KC kyu |-{14) + (22)-{15) +{(18 -En - 19} -525 2 24|06 |24
Polsson 18 kyu |=(I5) + (23)-(22) +(20) -(14) +(x8) (16} |3 [2z|oo{ice
2*) Finale ¢ 7 rondes an Round-Robinjlouvain-la-Keuve,26/2 & 1/3/b7
895 | Xom, Préncn wee | oy liz i3 fiaf.5 (6 1 | pee] prace

T | Leraftre,Vincent|{2 kyn -~ IJC)O| 10N 3 Jene

2 | ¥ettach,Michel. |3 kyu of -t o]l T} 01 x| 3| 3ice

%3 | Ginoux,Marec 2 kyu 1| I1I{-]J0]1]1]1 5 I er

4 | WettachyAlain 2 kyu I{ 0 I{ -{ 111 5 1 exr

5 | ®Wong 2 kyu ol 1| of o) -jo |1 2 Etne

6 | Dusausoy,Guy 1 kyw Il o]l of o] £« |1 3 3bne

T | Dodinval,0. 5 kyu cf of of o] ofjo |- 0 Teny

3*)Extra-finsle 1 2 manches gagnantes de IH4S + 40 eec, par joueur

Pare Ginoux = Alain Wettach 3 2 = 0




RESULTATS DU CHAYPIONNAT 19871 CLASSEMENT FINAL
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Ginoux Jlare
Wettach Alain
Lemaitre Vincent
Wettach Fichel
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fong

Dodinval Olivier
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Sevenants Fierre
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Saucin Josl
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Poisson

Laurent Stéphane
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Lambot Denis
Lamarque J-F
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LES JEUX DE GO: UM ART |

La promotion du jeu de go en Belgique laisse quelque peu & désirer. Depuis quelques-
temps, les recrutements stugnent dans les différents clubs et nos demiers espoirs
reposent sur la création de nouveaux cercles dans d'autres villes telles que Lidge
ou Tournai. Une autre idée m'est venue A la lecture d'un article dans les 'échos de
la république de Chine'. Ce papier de Cindy Melliza relatait une initiative M. Kao
lisin-chiang pour la.promotion du jeu d'échecs chinois. Celui-ci a organisé une ex-
position de jeux d'échecs, créés pur des sculpteurs, artisans et peintres locaux.

La galerie d'art de 1'hGtel Howard Plaza ol se tenait cette exposition a été 1itté-
rielement envahie par une foule de mordus d'échecs, étudiants, collectionneurs d'art,
professionnels et méme des écoliers accompagnés de leurs parents. Bref, cette ini- **
tiative ayant remporté un énorme succés, 1'exposition va maintenant faire le tour
du monde. Dans un méme ordre d'idée, je me suis demand® s'il n'y aurait pas suffisam-
ment d'amateurs de go en Burope préts. 4 réaliser ou & faire réaliser des go-bans
et jeux de pierres tout 3 fait originaux. On pourrait ainsi imaginer des jeux en
bois, en marbre ou encore en émail ou en cristal. On pourrait &galement créer d'au-
tres foimes de pierre ou de go-ban, 1'imagination &tant reine en ce domaine, Infin,
il ne serait pas interdit de créer deés sculptures oy des oeuvres picturales relati-
ves au go et de combiner 1'ensemble des réalisations en ume grande exposition con-
sacrée 3 notre jeu favori. Si cette initiative vous intéresse, contactez-nous das
que vous aurez quelque chose d'original & nous proposer. Pour la promotion du Go,
merci d'avance!l!l

Jo#l SAUCIN

Article cité: Cindy Melliza - Les jeux d'échecs chinois: un nouvel art pour les
fabricants de jeux - in Echos de la République de Chine, vol. 20,
, N° 15 - ler juin 1987.
Adresse de contact: Jo#l Saucin, Club de Go de Bruxelles, Rue Roger Van der Weyden 9,
1000 Bruxeltes.




LA DOUBLE ATTAQUE DE COIN SUR UNE PIERRE AU POINT 4-4 (surtE)

Nous allons &tudier ci-dessous les deux autres doubles kakari

rapprochés que 1'on peut envisager de jouer contre une pierre
placée au hoshi 3 c8té du double kogeima {cfr les numéros 7

et 8 de votre revue favorite).
Le premier de ce double kakari
(voir dia. A) peut &tre quali-
fié¢ de mixte dans la mesure oi
il s'agit d'une attaque dite
‘haute' d'un cdté (sur la de
ligne) et 'basse' (sur la 3e
ligne) de 1'autre. Quant au
second, dans lequel les deux
pierres tenaillantes se trou-
vent toutes deux sur la de 1i=-
gne {voir dia. B}, il pourrait
&tre taxé de kakari agressif,
car, comme nous le verrons

plus loin, ce type de tenaille
est de loin la plus génante des
doubles tenailles envisageables
sur une pierre de hoshi.

2e partie: Ie kakari mixte.

Finalement, ce double kakari est
fort semblable au double kogeima
kakari: Noir peut jouer en 'a'

ou en 'b', comme dans le dia. 1,
coups dont la philosephie (et

les séquences qui en résultent)
est similaire au tsuke (contact)
étudiés dans la l&re partie (voir
Belgo 7 et 8) et sur lesquels nous
nous €étendrons peu. De méme, Noir
peut également jouer les coups
diagonaux 'e' ou 'd' qui sont,-eux,
vraiment trop similaires aux coups
diagonaux de la lére partie pour
justifier une étude particulidre.
Enfin, signalons tout de mé&me que
Noir peut aveir recours & un 3e
type de coup: le tsuke en 'e' que
nous analyserons ci-dessous.

DIA, !

10,

Remarquons tout d'aborg que ce dou-
ble kakari mixte apparait trés fré-
quemment dans les parties 3 égalité
ot quasi immanquablement dans les
parties 2 handicap moyen (3, 4 ou

5 pierres). La raison en est la
suivante. Voyez le dia. 2, apras
1'ikken-tobi classique noir en 2,
Blanc décide d'attaquer un autre
coin avec 3 en kogeima kakari.

Cette attaque en position basse

lui offre une plus grande souplesse
et une plus grande flexibilité
qu'une attaque en ikken kakari -
dttaque en position haute - (gra-

ce 4 la possibilité soit d'envahir
au san-san, soit de glisser sous

ta pierre de hoshi) dans le cas oi
Blanc voudrait stabiliser cetfe pier-
re tenaillante attaquée plus violem-
ment par Noir).

Dans une telle position (dia._ 2 avec
échange 1-2 et attaque de coin en 3},
il est conseillé 2 Noir de s'étendre
sur le bord dreit avec 4. En effet,
ce coup allie deux objectifs dont
I'un est défensif et l'autre offen-
sif: d'une part, il contribue i dé-
fendre la partie inférieure du bord’
droit (contre une attaque blanche en
'a' par exemple), d'autre part, il
prend en tenaille la pierre blanche
3. Son seul inconvénient (tout rela-
tif, car il ne faut jamais hésiter

i jouer ce type de éoup qui sert @
la fois d'extension et de tenaille)
est qu'il permet justement 4 Blanc
de prendre la pierre noire de hoshi

en tenaille. Généralement, Blanc
aura cette fois recours i une te-
naille haute (de ligne) qui, méme
si sa pierre 5 est moins souple
que si elle avait été placée sur
la 3e ligne, permet de lancer une
attaque beaucoup plus agressive
sur la pierre de hoshi. Nous ver-
rons pourquei plus lein. Pour
nous résumer, la fréquence élexée
du kakari mixte résulte du fait
que la premigre attaque de Blanc
contre la pierre de hoshi se fait
généralement en position basse

(la pierre ainsi placée occupant
une position plus légére, plus
souple que si elle avait &té pla-
cée en position haute) et que,

du fait que tenailler en position
haute est beaﬁcoup plus agressif,
Blanc utilisera cette seconde
tenaille dé&s qu'il en aura l'occa-
sion, compensant ainsi largement
la perte de flexibilité résultant
du placement en position haute par
une attaque beaucoup plus ennuyeuse
pour son adversaire.
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Avant d'entamer 1'étude des diffé-
rents joseki
rappeler les quelques principes

fondamentaux présidant au cheix de

possibles, j'aimerais

1'un ou de 1'autre tsuke. Comme

je crois 1l'avoir expliqué dans

l'introduction de la lare partie

(cfr Belgo 7), Neoir, dans 1'hypo-

thése ol il décide de recourir a

1'un d'entre eux (soit celui sur

la pierre haute, soit celui sur la
pierre basse; je laisse de cdté

pour l'instant le tsuke en 'e'),

doit déterminer quelle pierre il

décide d’attaquer en contact;

Pour ce faire, i1 doit:

- 1° déterminer dans un premier
temps la pierre tenaillante
la plus faible;

- 2° d&s lors, attaquer en tsuke
(ou plutdt, faire semblant
d'attaquer) 1'autre pierre
de mani&re & construire de
1'influence, influence qu'il
utilisera contre cette pier-
re jugée la plus faible.

Remarque: rappelons, en effet,
qu'une attaque en contact contre
une pierre a toujours pour effet

de renforcer les deux pierres en-
trées ainsi eﬂ contact (incidemment,
ceci explique un des principes fon-
damentaux du jeu qui conseille d'at-
taquer un groupe faible & distan-

ce pour l'enfermer dans une nasse

11.

dont il ne pourra sortir),

Nous invitons fermement le lec-
teur & préalablement assimiler

ce principe tel que nous 1'avons
d’ailleurs illustré avec de nom-
breux exemples dans 1'introduc-
tion de la premigdre partie. (voir
Belge 7 pp. 19 et suite}.

[

1. Tsuke contre la pierre basse.

terErvraee e aaae e ek

O+

-

a4
~(2

3

DIA. 3

Dans le dié. 3 ci-dessus, nous
voyens Noir jouer, en appliquant

de manidre correcte le principe

qui vient d'&tre exposé, tsuke sur
la pierre basse dans le but d'atta-
quer en fait la pierre blanche a
jugée 3 juste titre plus faible

que sa vis-3-vis, en raison de la
résence d'une pierre noire placée
sur le hoshi du milieu de hord

qui la prend cruellement en tenail-
le. La séquence se déroule de ma-
nié¢re analogue A celle présentde

12,

dans 1'hypothése du double kogei-
ma kakari (voir Belgo 7 et §),

mais uttention, il ne faut pas
jouer 5 en 'a' comme le faisait
alors Noir!

8i Neoir se trompe en jouant en ‘a’,
Blanc pousse en 'b' ¢t Noir est
'trés mal' pour reprendre une ter-
minologie &échiquéenne. 11 doit

donc se résigner 4 jouer solidement
en 5, constituant ainsi un joli mur
qui, dans’ 1'exemple du diagramme,
travaille idéalement avec la pierre
du milieu du bord. En échange, il
laissera Blanc se stabiliser et
prendre le coin. Il pourrait dlail-
leurs prolonger ce mur en isolant
ainsi définitvement la malheureuse
pierre blanche en jouant en 'c!,
toutefois, il ne devrait le jouer
que dans le cas ot cela en vaudra
vraiment la peine car il est tou-
jours dangereux de pousser 1'adver-
saire sur la d4e ligne, 1la ligne de
la victoire comme on 1‘'appelle sou-
vent.

Dans le cas oll Noir ne bénéficie
pas de la présence de sa pierre te-
naillante du bord, mais ol il esti-
me toutefols avoir de meilleures
perspectives sur ce bord plutbt que
sur 1l'auntre et/ou dans le cas ol il
désire stabiliser rapidement son
groupe, il jouera ¢galement le tsu-
ke sur la pierre basse avant de
faire sabaki (de prendre une forme
légére, Tacile d défendre) avec 7,
joli coup lui permettant d'acquérir

deux yeux sans trop de difficultés
au cas ol le besoin s'en faisait
sentir.

2. Tsuke contre la pierre haute.
Lorsque Noir désire se construire
de 1'influence sur le bord ocuest
et non plus sur le bord nord, il
attaquera cette fois la pierre?

haute en tsuke sur la Se ligne.
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DIA. 4

Dans une premi&re variante (voir
dia. 4), Blanc s'empare du point
3-3 directement apr2s le hane;

Neir répond logiquement en 5 (et
pas en 6 s'il veut rester cohérent)
et la séquence se poursuit jus-
qu'en 10. Le résultat final montre
que Blanc a pris 3 som compte un
gros morceau de coin - coin qu'il
peut d'ailleurs agrandir en échan- °
geant 'a' pour 'b' avant de jouer
10, méme si cela renforce considé-
rablement Noir. Qant 4 Noir, il
attaque trés violemment la pierre
blanche 3 gauche de Y et se cons-
titue ainsi une solide influence




sur le bord ouest. 11 me semble
intéressant de montrer I ce sta-
de-ci comment cette variante est
susceptible de se dérouler dans

le cadre d'une partie 3 4 pierres
de handicap (voir dia. 5).
Remarque: le coup noir 14 n'est
peut-&tre pas le meilleur coup
global, mais il a le mérite d'é-
viter soit un coup d'érosion en 14,
soit la sortie de la pierre blan-
che (suivant la séquence 2 3 6 du
dia. 5 bis). pans une deuxidme
variante, Blanc abandonne le coin 3
Noir pour se construire une forme

4 la fois souple et solide sur le
bord supérieur (voir dia. 6).

Et voici & nouveau la séquence re-
placée dans le contexte plus concre]
d'une partie A 4 pierres de handicap
(voir dia. 7}. Remarquons que par
rapport 3 la premidre variante,
Noir prend effectivement le coin,
mais en revanche attaque de fagon
nettement moins violente la. pierre
blanche isolée par le mur que Noir
s'est constitué, si bien que Blanc
tentera fort probablement t&t ou
tard de sortir sa pierre en suivant
par exemple la séquence 6 & 13 du
dia. 7. (Remarquons dans ce dia. les
coups blancs 14 et 16 d'une part,
qui visent 3 stabiliser la positien
blanche du bord inférieur avant que
Noir ait 1'opportunité d'échanger
'a' pour 'b' puis de jouer une te-
naille extr&mement sévére en 'c¢' et
lescoups noirs 17 et 19, d'autre

13.

part, permettent une attaque violen-
te sur le groupe blanc et séparent
définitivement les forces adverses
rendant le résultat final dans ce
dia. extrémement mauvais pour Blanc.
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Enfin, dans une 3¢ variante, nous
voyons Blanc se précipiter direc-
tement au point 3-3 aprés le tsu-
ke, Au cas oi Noir bloque en 3,

le résultat final est fort sem-
blable 3 celui de la lére varian-
te (voir dia. 8). Remarquons que
Noir ne peut absolument pas blo-
quer la poussée blanche vers le
coin en jouant 5 en X, car Blanc
jouerait alors 6 au point 5, Noir

Y et Blanc tuerait virtuellement

le coin noir en coupant sadiquement
en Z. Une satisfaction pour Neir,
tout de mé&me: Blanc ne peut pas se
permettre de jouer 4 en § (voir
dia. 9), sous peine de voir son
adversaire, aprds que Blanc eut pris

ce point clé en 5 lui appliquer un su-

perbe tsuke-koshi, tesuji qui com-

plété avec 13 offrirait a Noir
d'excellentes perspectives sur le
bord Est. Satisfaction qui risque
d'&tre fort mitigée tout de méme,.
car Blanc tend en fait un pigge 3
Noir en jouant 4 en 5. 8i Noir joue
5 comme dans le dia. 10, il tombe
dans le panneau: i la fin de la sé-
quence du diagramme, Blanc garde
1'initiative et d&s lors peut éro-
der confortablement le vaste moyo
noir en jouant en 'a' (ce qui se
passe alors dépasse largement le
cadre de cette modeste rubrique),
Par ailleurs, les plerres noires
sont disposées beaucoup moins ef-
ficacement que les blanches: ainsi
les pierres 7 et |} ne servent

strictement & rien et sont donc
parfaitement ridicules: Noir a
joud quasiment deux coups dans
le vide!
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Signalons enfin que Noir peut égale-
ment choisir d'abandonner totalement
et le coin et le bord ouest pour se
construire une position haute (tour-
née vers le centre) également trés
souple et trés solide en se rabat-
tant sur la pierre attaquée en tsuke
(voir dia. 11).

3. Le nouveau tsuke envisageable:

R IR A R

Ie hane tsuke.

R I

Le joseki qui en résulte est illus-
tré dans le dia. 12. La séquence se
termine par un ko si Blanc estime
posséder suffisamment de menaces
pour stabiliser ses pierres du

bord ouest en coupant en 'a'. De
toute fagon, quelque soit le résul-
tat du ko, Noir aura pris un bon
morceau de coin et aura séverement
isolé la pierre blanche du bord
nord.

Dans le cas ol Blanc déciderait de
ne pas jouer le ko, plutdt que de
deveir veiller 34 la survie pénible
des pierres du bord ouest comme il
devrait en principe le faire au ter-
me de la séquence du dia. 12, il
jouera probablement ailleurs (tenu-
ki) pour reprendre 1'initiative ou
bien encore échanger Z pour 3 (com-
me dans le dia. 13) avant de s'éten-
dre calmement sur le bord nord.
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3e partie: le double kakari haut
dit double kakari agressif,

Cette formation constitue la te-
naille la plus agressive que Blanc
puisse mettre en oeuvre contre la
pierre noire de hoshi.

Dés lors, le nombre de variantes

2 la disposition de Noir est net-
tement plus réduit que dans les
deux autres types de double kaka-
ri: il n'existe fondamentalement
que deux variantes principales.
Dans la premiére de celle-ci

{voir dia. 14), Noir coupe direc-
tement les forces blanches en 2

en sortant au point 5-5. Blanc
répond de manidre classique au
point '3-3, prenant ainsi le coin
et laissant 4 Noir le choix de la
direction dans laquelle il va blo-
quer et constituer son mur (toute
la problématique de la bonne- di-
rection 2 prendre a &té abordée
dans 1'introduction}.

Remarquons qu'il serait plus inté-
ressant pour Noir de jouer 5 en
'a' 51 la pierre noire du milieu
de bord Etait quelque peu plus
rapprochée afin de capturer 1a
pierre blanche sur une plus vaste
échelle.

La seconde de ces variantes s'ap-
plique particulidrement bien au
cas oit la pierre de milieu de

bord serait non plus noire comme
dans 1'exemple précédent, mais
blanche., Dés lors, il est conseil-

1é & Noir de plutdt assurer son
coin en jouant au san-san, lais-
sant certes Blanc construire une
vaste influence centrale avec. 2,
dans 1a mesure ol il retire une
compensation raisonnable en dé-
molissant une grande partic duo
territoire prospectif de Blanc
sur le bord supérieur grice au
coup 3 (voir dia. 15). "

P
4
PiA, 14
8K
0
OT?
ot
DIA. 15




Remarque finale et conclusion.

1° - Les spécialistes des joseki
(je pense ici aux détenteurs du
fameux 'dictionnary of basic jose-
kit de Ishida; ou du moins 4 ceux
d'entre eux qui 1'auront lu) se-
ront étonnés, voire indignés, du
faible nombre de variantes pré-
sentfes dans cet article, Qu'il
veuillent bien m'en excuser, mais
pour ma défense, je leur répondrai
que je n'ai eu aucune prétention 3
i'exhaustivité, car tel n'était pas
mon propos. J'ai voulu simplement
présenter quelques josekis -simples
et courants i des joueurs dont la
force se situe entre 30e et 3e kyu.
Plus particuligrement, j'ai voulu
m'adresser 3 ceux qui tournent au-
tour de 8¢, 10e kyu et qui forment
une grande partie de nos lecteurs,
Ils ont atteint en effet un niveau
respectable 3 partir duquel il de-
vient difficile de progresser sans
un minimum de connaissances théo-
riques. D'autre part, ils n'ont
souvent ni 1'envie, ni le temps de
se mettre 3 Etudier la théorie de
manigére systématique (d'ailleurs,
j'en connais certains qui n'ont pas
eu besoin de cela pour devenir
championg} J'ai donc 1imit€ mon
propos i des principes et des sé-
quences simples.

2 - J'ai finalement choisi de me
limiter aux tenaililes rapprochies
du point 4-4. N'oublions pas en

17,

effet que 1'on peut trads bien at-
tagquer une pierre de cein en ogei-
ma kakari ou en ikken kakari comme
le montre 3 titre d'exemple les
deux diagrammes suivants (que je
ne développerai pas outre mesure).

DIA. A

Dia. A:
Blanc peut &galement choisir la

remarquons que aprés 8§,

bagarre en coupant en 'c'. Noir
se trouve alors devant une alter-
native: soit”s'écraser®en jouant
en 'e’, laissant Blanc pour suivre
en 'd' et prendre 1'influence
centrale en échange d'un gros coin,
soit choisir dgalement la bagarre
en bloquant en 'd' et permettre &
Blanc de couper en 'e'. Cette der- '
niére possibilité conduit & une

bataille confuse dans le coin qui

se termine en scki ou en ko.

Dia. B: aprés avoir joué 3, 1a si- ;
tuation est symétrique. Neir peut -?
jouer 4 ou 'a' (mais doit éviter B '
sous peine de se retrouver cenfermé
dans le¢ coin aprés blanc 6). Noir

6 menace la pierre | que Blanc sort

18.

avec 7 et 9, permettant mal-
heureusement 3 Noir de sortir
avec 10; Noir coupant ainsi dé-
finitivement les forces blanches
en 2 (principe capital des par-
ties & handicapl).

A titre de récréation, admirez
le superbe shibori qui résulte-
rait d'une invasion blanche au
peint 3-3 aprés noir 4 du dia.
précédent (voir dia. B bis).
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DIA. 3 bis

3 - Ce que je voudrais que le lec-
teur retienne de cet article, ce
n'est finalement pas tous ces jose-
kis, ainsi que leurs nombreuses va-
riantes, mais bien 1'essence des
principes exposés dans 1'introduction

et dans la conclusion du chapitre
paru dans Belgoe 8. Je vous invite

4 relire ces passages avec la plus
grande attention. Ce n'est pas.en
effet en étudiant des josekis par
cocur que 1'on fait des progrés,
mais bien en les comprenant. Et pour
ce faire, il faut assimiler totale-
ment les principes fondamentaux du
jeu. Ma seule ambition aura ainsi
8té celle d'avoir contribué a une
meilleure compréhension de 1'un
d'entre eux, en l'éclairant dans la
perspective des doubles kakari sur
une pierre du coin.

Jean-Denis HENNEBERT.
Bibliographie:

Davies & Kosugi - 3£ basdic fosehd -
Editions 18hi Press, Tokyo.

Nagahara £ Harugama - Basie Lechnd-
ques of go - Editions Tshi Press,
Tokyo.

Giraubt - Traditd de jeu de go, stna-
tégie et tactique - Editiens Ludo-
theque de £'Tmpensé Radical, Flam-
manion, Panis (2 vol.,).

Lim & Dicky - le jeu & neuf pierhed
de handicap - Edi{tions Jeulogic-Chiron




35.

CHO CHI KUN N'EST PLUS LE BOBBY FISHER DU GO : LA
CONSECRATION DE KOICHI KOBAYASHI !

Voici un peu plus d'un an, j'écrivais dans un article de
cette méme revue que "Cho Chi Kun domine le monde du Go comme
Fisher dominait ses pairs aux échecs"(1).

Rétrospectivement, cette affirmation me parait toutefois
quelque peu sudacieuse : n'a-t-on point vu en effet, ces deux
ou trois derniéres années, 1'émergence de deux nouveaux cham-
plens (Kobayashi et Takemiya) tout-d-fait capable de tenir la
dragée haute 4 notre diable de coréen et ses "vieux" rivaux
(Je pense ici aux Kato, Otake et autre Rin) se rappellent pé-
riodiquement & son bon souvenir,

' Bref, il m'incombait de relativiser quelque peu la domina-
tion de Cho sur ses collégues, méme si celle-ci reste néanmoins
fort marquée comme le montre le classement &tabli ci-dessous
dans 1'annexe, '

" Toutefois, la conclusion par laquelle je terminais mon ar-
ticle me semble plus que jamais exacte : constatons qu'ils ne
sont qu'une demi-douzaine & emporter tous les grands tournoils
en dépit du fait qu'il n'y a pas moins d'une soixantaine de
neuviéme Danl

Je voudrais profiter de 1'cccasion pour vous présenter bridve-
ment ce Kobayashi, qui a littéralement "explosé" ces deux der-
nidres années sur la scéne du Go professionnel. Jusqu'alors
il avait la triste réputation d'&tre un joueur, certes de grand
talent, mais beaucoup trop faible psychologiquement pour gagner
un grand teurnoi.

La preuve en était son palmares relativement vide malgré
aon fAge assez respectable (i1 est &gé de 34 ans, a été promu

neuviéme Ban & 1'4ge de 26 ans et n'avait conquis jusq'alors

qutune seule fois un des sept grands titre japonais : le Tengen
en .., 1976! I1 avait cependant réussi & se hisser en finale

du Honinbo, en 1982, oft 11 avait é&té battu par Cho).

Néanmoina, ne volld-t-il pas que depuis 1985, il est devenu
littéralement la star du Go japonais, détrénant méme en cela
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Cho (provisoirement ?)., D'anrés les commentateurs japonais,

la raison majeure de 1'émergence de Kobayashi tient justement
en sa force morale, jusque 14 quelque peu déficiente, comme
nous 1'avons dit, mais qui tout-d-coup s'est révélée, & partir
du moment oud il a conquis le titre de Judan, en avril 1984

(Un peu & la manidre de notre "Crique"” aprés qu'il devint cham-
pion du monde, volicl deux ans).

I1 eat d'ailleurs intéressant de constater 4 cet égard, que
ces mémes commentateurs, et les professionnels eux-mémes, con-
sidérent que ce sont les facultés de concentration et de combati~
vité qui font la différence entre un champion capable de ga-
gner un tournoi et un professionnel neuviéme Dan non titré,
la différence de qualité de jeu étant pour sinsi dire inexis-
tante. Partant de ce point de vue, Kobayashi parait invincible
en ce moment., Mais qu'il prenne pgarde 4 ¢e que le cercle vertu-
eux (victoire, moral renforcé, victoire) ne se retourne en un

cruel cercle vicieux...

(1) "Cho Chi Kun oule Bobby Fisher du Go", Belgo 5, 1986

ANNEXE : Les vainqueurs des sept grands tourndts depuis 1981,

1981 1982 1983 1984 1985 1986

024 Hashimoto Kato Kato Kato Kato Kato

Kato Hashimoto Otake Yamashiro Kobayashi Rin
GOSEI Otake Otake Otake Otake Otake Che

Kato Cho Awaji Kato Kudo Otake
KISEI Fujisawa Fujisawa Cho Cho Cho Kobayashi

Otake Rin Fujisawa Rin Takemiya Cho

k.o y-3 4 y-3 Y- 2
MEIJIN Cho Cho Cho Cho Kobayashi Kato

Kato Otake Otske  Otake Cho Kobayashi
HONINBO Cho Cho Rin Rin Takemiya Takemiya

Takemiya Xobayashil Cho Awa ji Rin Yamashiro

bz 4.2 3 4 -1 y~
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o 1981 1982 1983 1984 1985 1986
JUDAN Otake Cho Kato Kobayashi Kobayashi Kobayashi
! Hashimoto Otake Cho Xato Otake Takemiya
TERGEN 2 Kataoka Xataoka 1Ishida ¥obayashl Kobayashi
2 ? ? Kataoka Ishida Sonada

J'ai actualisé et complété le classement "super prestige"
paru dans BELGO 5, en ne reprenant les tournois qu'd partir
de 1981, mais en y incluant les troils autres titres japonais
majeurs, & saveir, dans i'ordre d'importance décroissant, le
Tengen, 1'0Oza et le Gosel.

Cect m'incite 4 utiliser une grille d'évaluation quelque
peu différente de celle utilisée alors,

Tournoi 1°place 2°place
KISEI 7 4
MEIJIH 5 3,5
HONINBO 4 2,5
JUDAN 3 1,5
TENGEN 2 1
GOSELI/OZA 1 0,5

(Il me manque malheureusement ¢ertains résultats pour le Tengen
de 1981, 1982, 1983.)
" RESULTATS GLOBAUX.

1981/1986 1981/1983 1984/1986 tendance
Cho Chi Kun - 55 2775 BAS 23,5 -
Xobayashi 31,5 2,5 29,5 +
Otake 25,5 18 . 7,5 -
Kato 19,5 9,5 - 10 -
Rin 19 N 11 -

Fujisawa 18 18 Vo 0 -

—_—————
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1981/1986 1981/1983 1984/1986 Tendance
Takemiya 17 3,5 13,5 +
Kataoka 5 4 1 -

Autres 13,5 3,5 10 +
ANALYSE DES RESULTATS.

1. La domination de ChoChi Xun reste considérable mais est
nettement moins marquée que dans les années 1981/1983, années
pendant lesquelles les seuls & pouvoir lui contester le mono-
pole des victoires furent Fujisa#a (Kisei) et Otske (Judan et
Gosei, qu'il remporta six fois d'affilée}. -
2. Depuis 1984 (ou plutdt 1985), ils sont toutefois 4 deux &
survoler le Go professionnel : Cho, toujours, mais aussi
Kobayashi, qui ces deux derniéres années a'est constitué un
palmares plus que respectable qui le place d'ores et déja a
1a seconde place du "Super—Prestige".

En 1985, il enléve trols des septtournois (MEIJIN, JUDAN
et TENGEN) et échouve en final de 1'Cza,

. L'année suivante, 11 frappe tout aussi fort en enlevant le

Kisei —face & Cho- et en conservant ses titres dans le Judan
et le Tengen (il est en revanche sévérement battu par Kato
(4-0) dans le Meijin).

3., Enfin, il convient de noter la néforme passagére d'Otake,
1'écrouiement complet de Fujisawa,

4, et surtout 1'émergence déTakemiya (Honinbo en 1985 et 1986,
battu par Cho dans une superbe finale(4r3) pour le Kisei) qui
se retrouve face & Kobayashi pour le Kisei 1987.

Voila une finale qui promet, entre les deux étoiles naissantes
du Co et qui ont quelque peu "défisherisé" la suprématie
(Néanmoins toujours réelle) de Cho.

N.D.L.R. : aux dernidres nouvelles, Kobayashi 1'a emporté
facilement contre Takemiya (4-1}.

Jean-Denis Hennebert.




